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INFORMACAO
PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA
DO ENSINO SECUNDARIO

(conforme o disposto no artigo 69.° do Despacho Normativo n.° 3/2026, de 23 de fevereiro de 2026)

Ano letivo: 2025/26

DISCIPLINA DE APLICACOES INFORMATICAS B — Cédigo 303

O presente documento divulga informagdo relativa & prova de equivaléncia a frequéncia ensino
secundario da disciplina de Aplicagdes Informaticas B-12.° ano, a realizar em 2026,

nomeadamente:
¢ Objeto de avaliagdo
e Caracterizacao e Estrutura da Prova
e Critérios Gerais de Classificacao
e Material autorizado

e Duracao

Os critérios gerais de classificacdo serdo publicados de acordo com a legislagdo em vigor.

1. OBJETO DE AVALIACAO

A prova tem por referéncia o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatoria e as
Aprendizagens Essenciais de Aplicacdes Informaticas B 12.° ano e permite avaliar a
aprendizagem passivel de avaliagdo numa prova escrita que engloba as componentes tedrica e

pratica de duragdo limitada, nomeadamente:
- compreensao da nogao de algoritmo;
- elaboracdo de algoritmos em linguagem natural, pseudocodigo e fluxogramas;
- interpretagdo e construcao de fluxogramas utilizando simbologia adequada;
- distingdo entre linguagens naturais e linguagens formais;
- desenvolvimento do raciocinio logico e computacional;
- leitura, interpretagdo, analise e correcao de codigo;
- identificacdo e utilizacao de variaveis e diferentes tipos de dados;
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- utilizagdo correta de operadores aritméticos, 16gicos e relacionais;
- utilizagdo de estruturas de sele¢do e estruturas repetitivas;
- utilizagao de ciclos for e while;
- utilizagdo de fungdes basicas de entrada e saida de dados;
- desenvolvimento de programas simples em linguagem Python;
- resolucdo de problemas através da programacao;
- identificacdo e correcdo de erros sintaticos e 16gicos;
- aplicacao de boas praticas de programagao;
- estruturacao de paginas web utilizando HTML;
- aplicacao de estilos e formatagao utilizando CSS;
- utilizagdo de linguagem técnica adequada na comunicacao escrita.
Os dominios a avaliar s3o os que se apresentam nas Aprendizagens Essenciais.
Introducéo a Programacio
e Algoritmia;
e Programag¢do em python.
Introducao a Multimédia
e Conceitos fundamentais de multimédia;
e Tipos de media estaticos e dindmicos;

e Desenvolvimento e organizacao de conteidos multimédia;

e Gestdo e desenvolvimento de projetos multimédia.

2. CARACTERIZACAO E ESTRUTURA DA PROVA

A prova ¢ constituida por itens de sele¢do e por itens de construcdo, permitindo avaliar
conhecimentos teoricos, capacidades de interpretagdo, raciocinio logico e aplicagdo pratica dos

conteudos lecionados na disciplina.

Os itens de sele¢do poderdo assumir a forma de escolha multipla, verdadeiro/falso, correspondéncia
ou associa¢do, incidindo sobre conceitos fundamentais de algoritmia, programa¢dao em Python,
desenvolvimento web com HTML e CSS e conteudos da é4rea da multimédia previstos nas

Aprendizagens Essenciais da disciplina.
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Os itens de construcdo poderdo incluir respostas curtas ou restritas, elaboragdo de algoritmos,
constru¢do de pseudocodigo, interpretacao e elaboracdo de fluxogramas, leitura, analise e correcao
de excertos de cddigo, bem como desenvolvimento de pequenos programas em Python. Poderao
ainda ser propostas tarefas relacionadas com a estruturagdo de paginas web em HTML e a aplicagdo
de regras de estilo em CSS, bem como tarefas relacionadas com edi¢do vetorial, edicdo de video e

conceitos associados a linguagem audiovisual.

Os itens da prova poderdo ter como suporte textos, esquemas, tabelas, fluxogramas, excertos de
codigo, imagens, interfaces ou estruturas de paginas web. As respostas poderdo exigir a mobilizacao

articulada de aprendizagens relativas a diferentes dominios da disciplina.

A prova ¢ cotada para 200 pontos.

3. CRITERIOS GERAIS DE CLASSIFICACAO

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicagdo dos critérios gerais e dos critérios
especificos apresentados para cada item e é expressa por um numero inteiro.

As respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas sdo classificadas com zero
pontos.

Em caso de omissao ou de engano na identificagdo de uma resposta, esta pode ser classificada se for
possivel identificar inequivocamente o item a que diz respeito.

Se for apresentada mais do que uma resposta ao mesmo item, sé ¢ classificada a resposta que surgir

em primeiro lugar.

ITENS DE SELECAO

A classificacdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicacdo dos critérios gerais e dos critérios

especificos definidos para cada item, sendo expressa por um nimero inteiro.

As respostas ilegiveis, ambiguas ou que ndo possam ser claramente identificadas sdo classificadas
com zero pontos. Em caso de omissdo ou engano na identificagdo de uma resposta, esta podera ser

classificada desde que seja possivel identificar inequivocamente o item a que diz respeito. Se for
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apresentada mais do que uma resposta a0 mesmo item, apenas serd classificada a resposta que surgir

em primeiro lugar.

Nos itens de selecdo, a pontuagdo sera atribuida de acordo com os critérios especificos de
classificagdo. Estes itens poderdo ser classificados de forma dicotomica, atribuindo-se a pontuagdo

apenas as respostas corretas, ou por niveis de desempenho, quando tal se justificar.

Nos itens de construgdo, a classificagdo tera em conta a corre¢do cientifica e técnica, o rigor logico
das solucdes apresentadas, a clareza da resposta, a organizacao das ideias, a adequagdo da solucao

ao problema proposto ¢ a utilizagao correta de vocabulario técnico.

Nas questdes de algoritmia, pseudocddigo e fluxogramas, serd valorizada a apresentacdo de uma
sequéncia logica, clara e completa de instrugdes, bem como a utilizagdo adequada de estruturas de
decisdo, repeticdo e representagdo grafica. Nas questdes de programagdo em Python, sera
considerada a correta utilizagdo da sintaxe, de varidveis, tipos de dados, operadores, estruturas
condicionais, ciclos e instrugdes de entrada e saida. Nas questdes de HTML e CSS, sera valorizada a
correta estruturagdo dos elementos, a aplicagdo adequada de estilos e a coeréncia da solucao

apresentada.

Na leitura, analise e corre¢do de codigo, serd valorizada a capacidade de identificar erros sintaticos

ou logicos, justificar a sua existéncia e apresentar uma corre¢do funcional e adequada ao problema.

As respostas que ndo apresentem exatamente os termos ou expressdes constantes nos critérios
especificos de classificacdo poderdo ser classificadas em igualdade de circunstincias com aquelas
que os apresentem, desde que o seu conteudo seja tecnicamente valido, adequado ao solicitado e

enquadrado nos documentos curriculares de referéncia.

Os elementos que, numa resposta, evidenciem contradicdo ndo devem ser considerados para efeitos

de classificacao.

4. MATERIAL AUTORIZADO
As respostas sdo registadas em folha propria, fornecida pelo estabelecimento de ensino (modelo
oficial).
Como material de escrita, apenas pode ser usada caneta ou esferografica de tinta azul ou preta.

Nao ¢ permitido o uso de corretor.
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5. DURACAO

A prova da componente tedrica tem a duracdo de 90 minutos.
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