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Descobre fudo o que ,oreclsas para seres um verdadeiro fn@enlnelrol
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Sabes que para seres Engenheiro tens de estar
inscrito na Ordem dos Engenheiros? E sabes
que em Portugal jé somos quase 56 mil
Engenheiros?

Jé conheces a Sede Nacional da Ordem dos
Engenheiros, em Lisboa? Um edificio de estilo
francés, mandado construir pelo escultor e
pintor Artur Prat e a sua mulher Clementina
Prat em 1912, projetado pelo arquiteto
Ventura Terra.

De nome Palécio Ventura Terra, recebeu a
Men¢Bo Honrosa do Prémio Valmor em 1913.

Agora que ja conheces um pouco da Ordem dos
Engenheiros, que tal dares cor ao nosso
desenho?
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Estes dois meninos preparam—se para te levar numa grande aventura e viajaram numa mdquina do tempo para o poder fazer...
O Leonardo nasceu em 1452 e a Mary em 1921. Na altura em que o Leonardo nasceu as criangas ndo ficavam com os apelidos
dos pais. O seu nome veio da cidade italiana Vinci, o local onde cresceu. Ficou ent&o Leonardo Da Vinci.

Jé imaginaste como seria o teu nome?

Neste Dia da Crianga decidiram criar vérios jogos e enigmas para te explicar que ha Engenharia em tudo o que fazes e vés!
Quem sabe se um dia ndo serds um Engenheiro, como eles?

Vamos a isso? Pede ajuda a um adulto para partilhar os teus resultados com o hashtag #JuntosSomosEngenharia para que
possamos acompanhar—te nesta aventural

Jé Mary Winston Jackson nasceu 469
anos depois na  Virginia, mais
propriamente em Hampton e tinha o
apelido de familia. Adora estudar e
orgulha—se de ter notas excelentes. A
matematica € a sua paixdo e até sonha
acordada com niUmeros.

Consegue resolver problemas que, para
quase todos os outros, parecem
impossiveis.

Este menino adora escrever
e consegue fazé-lo da
esquerda para a direita ou
da direita para a esquerda.
Pode passar os dias a
pintar e adora criar novos
engenhos.

Estes dois meninos sdo muito diferentes em vaérios aspetos, vém de épocas distintas, com experiéncias Unicas e ainda assim
cresceram com a mesma paixdo: a Engenharial




Jogo dos Pares
fte ¢ o primeiro de | desa(ios

Testa a tua meméria e ajuda o Leonardo e a Mary a salvar o nosso
bem mais precioso: o planeta Terra. Vais precisar da ajuda de um ou
mais amigos para completar esta miss@o.

Encontra os pares das figuras com as invengSes criadas por Engenheiros
que ajudam a preservar a natureza e todos os seres vivos.

Achas que és capaz?

Como jogar? Imprime duas vezes as cartas que se seguem e recorta—as.
Mas atengdo: ndo te esquegas de reciclar os restos de papel que ndo
vais utilizar. De seguida, baralha trés vezes, divide e volta a baralhar
mais uma vez. Quando terminares, separa as cartas e coloca—as com
as figuras para baixo.

Agoro é tempo de salvarl Vira uma a uma e tenta encontrar os pares
destas invengBes tdo importantes.

Ngo te esquecas, sé podes virar uma carta de cada vez e ter apenas
duas imagens visiveis ao mesmo tempo. Cada vez que encontrares um

par guarda—o, até acabarem as cartas.

Ganha este Jjogo quem conseguir encontrar mais pares.




Gerador & Vento)
A

=
Utiliza o vento e transforma—o
em energia elétrica. Produz um

\'l'ipo de energia renovavel

e ndo poluente
" (arro eléfrico\

E um veiculo menos poluente.

Consome pouca energia
elétrica e dura mais horas

do que as outras

/Paim'is Solares\
fotovoltzicos

Transformam a luz solar em
eletricidade. Contribuem para
diminuir o consumo de

Tem um motor silencioso

4 |nferru'ofor A

Uma invenc@o com cerca de
180 anos. Desliga—o quando
ndo precisares e opta, sempre

eletricidade com origem
em matérias poluentes

Qle possivel, pela luz no‘l'ury
" Bioickela

Transporte ndo poluente.
Utiliza a energia do teu corpo

4 Tomeira

Fecha bem as torneiras.
Uma torneira a pingar pode

destino

para te levar até ao teu

gastar cerca de 25L por dia

- /

4 (ontentores A
para Reciclagem

Lixo comum, pléstico e papel

4 (orlica )

Vem dos sobreirose é muito
leve. E utilizada em casas,

- J

decoragdo, acessérios, rolhas

e muito mais /

4 Barragem

Armazena dgua para consumo
e regadio. Permite a produgdo

\ de energia /




abirinto

O Leonardo quer construir uma maéquina voadora, mas perdeu o desenho onde tinha as instrugBes
que lhe permitem fazé—lo.
Neste labirinto existem 2 caminhos possiveis, mas apenas 1 o leva até ao desenho de que precisa.




-—
" sl A Mary adora viajar pelo espago e quer levar—te numa aventura incrivel pelo
' sistema solar, onde poderds conhecer todos os planetas desde Mercirio a
Neptuno. Agarra—te bem e ndo te esquegas que no espago ndo hé gravidade.
Consegues descobrir o Gnico caminho que te leva a conhecer os planetas pela
ordem correta? (/

Mercirio



A Mary, como todos os Engenheiros, adora um bom quebrcl—cabegos e criou estes 3 jogos para testar o teu raciocinio.
Preenche o quadro com os desenhos que estdo ao lado, que representam objetos e plantas que fazem parte do dia a dia dos Engenheiros Agrénomos.
N&o vale repetir!

féci\ MEdio Diﬁcﬂ

4

&

Sé tens de desenhar uma imagem em
cada quadradinho em branco e ndo deixar

que nenhuma delas se repita dentro da

sua cor. ?

As regras sGo as mesmas, mas agora ndo podes repetir os Desta vez sdo mais desenhos, o jogo ficou maior. Sé para
desenhos no mesmo quadrado ou na mesma linha. Achas que verdadeiros Engenheiros!
és capaz?

Sabes como consegues resolver estes desafios?

O segredo estd no cérebro! Na verdade, é o hemisfério esquerdo que mais utilizas para os pensamentos I6gicos e para a comunicag@o.

-

E através dele que estamos a falar contigo. Quando é colocado um problema, como este que prepardmos, ele entra em atividade para te ajudar

a encontrar a solug@o. an‘i’ési’ico, ndo &7




Descobre o [ntruso
Desafio 4

O Leonardo e a Mary precisam da tua ajuda para
encontrar os infrusos nesta imagem.

Existem 7 elementos que os Engenheiros Geolégicos e (a8
de Minas n8o encontram habitualmente no seu
trabalho.

Consegues encontra—los?

As minas sdo locais escuros.
Usa uma lanterna para te iluminar.




Batalha Naval

D . 5 Corveta _ ) Frogq‘l’o Submarino _Navio-EscoIo
CS(Z](IO Anténio Enes Alvares Cabral Tridente Sagres

Cuidado marujo: preparamo—nos para uma batalha de estratégia épica.

N&o precisas de calgar as galochas, mas podes chamar um adversério 6!"6“’1& dC DC(CSG (JI’C“?IQ dC DC(CS&

para este desafio. ) . 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Esta é a Batalha Naval, conhece a tua Frota construida por Engenheiros

Navais e que faz parte da Marinha Portuguesa = Corveta Anténio Enes,
Fragata Alvares Cabral, Submarino Tridente e Navio—Escola Sagres.

0] objetivo deste jogo é defender os teus navios e derrotar o adversério.

- Os jogadores devem escrever a localizagdo dos seus navios na grelha de defesa.

- Quem jogar primeiro deve indicar uma posigdo de ataque, exemplo: A-5.

- Cada jogador tem direito a 3 ataques. No final desta ronda, o adversério indicaré se

- [T 1 . [T " —
acertou ao dizer tiro e o nome do navio em que acertou. Ou dgua , caso ndo tenha

acertado.

- O jogador deve marcar uma cruz na grelha de ataque para tentar descobrir onde estdo

os navios do adversario.

A A
B B
C c
D D
E E
F F
G G
H H
I I
J J

* - s n - . “ ”
- Se conseguires afundar um navio o adversério teré de dizer afundou o Sagres .

- Ganha quem conseguir afundar primeiro todos os navios do adversério.

Grelha de ﬁfaqwz Grelha de ﬁfaque
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)ogo dos Paises

I‘ ﬁ(- 0

Jé vamos a meio dos nossos desafios. Desta vez a Mary preparou um jogo especial para te levar a viajar pelos 4 cantos do mundo.
A Unica coisa que tens de fazer é ajudar o Drone a ligar os paises as suas capitais e identifica—los no mapa.
Os Engenheiros constroem os drones e utilizam—nos para as suas missGes mais secretas, bem como para o reconhecimento de dreas.
Preparado para sobrevoar o mundo? Aproveita e da cor a estas bandeiras.

1 @ Portugal . . Brasilia

Alemanha . . Berlim

Angola . . Buenos Aires
. Luanda

Austria . . Madrid

Bélgica . . Otava

Brasil . . Jacarta

8 @ Canadé . . Viena
9 j) Dinamarca . . Lisboa

10 @ Espanha . . Bruxelas
11 @ Indonésia . . Copenhngn
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Poténcia
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Une os Ponlos

Consegues descobrir os desenhos que o Leonardo preparou?
Como sabes, para além de inventor e Engenheiro, o Leonardo gosta muito de pintar.
Une os nimeros e descobre quais os objetos que estdo por desenhar e que todos usamos
gragas ao engenho e criatividade dos Engenheiros Informaticos.

7
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Prlavras (ruzadas
Desaﬁo |0

Talvez jé conhegas este jogo e até jé o tenhas jogado
anteriormente. Desta vez, os teus dois novos amigos vao dar—te
algumas dicas para que consigas descobrir materiais usados e

criados por Engenheiros no seu trabalho.

1

A érvore que produz este material é o sobreiro e é usado
nas rolhas das garrafas.

2

Tem uma cor prateada ou dourada e é muito duro.

3

O que devo colocar no contentor amarelo do Ecoponto?

4

Com que material é feito o papel?

) 5

E dourado e com ele podes fazer brincos, anéis e pulseiras.

) 6

E usado nas tuas roupas e pode ter vérias origens.

7

De cor negra, é a partir dele que é feito o combustivel para
os veiculos a motor se movimentarem.
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Ex,aeri?ncia Quimica
D@S&f&@ I

A Engenharia e a Ciéncia estdo sempre juntas. E por isso que o Leonardo e  FEntdo vamos experimentar:
a Mnrg sGo pequenos Engenheiros que gostam muito de experiéncias. Vais precisar de 1 ovo, 1 tigela e vinagre.

Decidiram pedir ajuda a um Engenheiro Quimico para fazerem uma experiéncia 1. Enche a tijela com vinagre e coloca o ovo I& dentro.
com um ovo. Eles queriam saber se um ovo pode cair no chdo sem se partir. Tem de ficar submerso no vinagre.

Serd possivel? 2. Espera entre 8 a 24h para ver como fica o ovo.
Vais verificar que, durante o processo, a casca do ovo vai comegar
a efervescer.

No fim, quando o ovo estiver sem a casca, ja podes retiré—lo da
tijela.

Agora experimenta deixar cair o ovo no ch8o ou em cima de uma
mesa.

Parece uma bola saltitonal
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Quem sdo?

Leonardo Da Vinci ndo foi apenas um pequeno curioso com gosto por

desafios. Quando cresceu teve mais profissGes do que imaginas. Desde
pintor, escultor, arquiteto, poeta, compositor, cientista, matematico e,
como j& sabes, Engenheiro. Foi um homem de muitos talentos, alguns mais
conhecidos, como a pintura do famoso quadro Mona Lisa, que estd em
exposigdo no Museu do Louvre, em Paris, ha mais de 200 anos.

Os seus desenhos e didrios foram analisados e apreciados por todo o
mundo. Podemos encontrar mais de 13 00O pdginas de estudos e
invencBes. Entre eles os desenhos de asas delta, o que viria a ser um
helicéptero, mas também instrumentos musicais e muitos outros. Era ainda
um apaixonado por Engenharia Civil e chegou a projetar uma ponte.

Mnrg Jackson iniciou o seu percurso em Engenho.ricl numa altura muito
diferente, em que era raro encontrar mulheres nesta érea. Foi a primeira
afro—americana a fazé-lo. Estudou na Univers'idode de Homfpon, onde se
formou com distingGo em Matemética e Fisica. E verdade: duas éreas! O seu
amor pela Ciéncia era inspirador e tinha uma grande vontade de melhorar a
vida das pessoas com quem se cruzava.

Em 1970 jé ajudava os jovens do clube comunitério a construir um tinel de
vento, a realizar experiéncias e a ter acesso a outras oportunidades.

Teve uma carreira fascinante, quebrando barreiras e servindo de exemplo a
outras mulheres por todo o mundo. Foi professora, cientista e tornou—se a
primeira Engenheira Aeroespacial da NASA. Jé imaginaste?

Trabalhou sempre em prol de uma sociedade melhor e com mais conhecimento.

Ha trés anos foi
produzido um filme
sobre a sua vida,
intitulado Estrelas
“Além do Tempo”.
Convidamos—te a
vé=lo para que possas
confirmar se a Mary
desta tua histéria é
ainda mais sonhadora
que a Mary do filme.
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